Cernoknéznik
Veskeré texty , kurzivou v uvozovkdch” jsou vnimany
jako zaklinani kouzlem nikoliv schopnosti. Je potfeba

je pronaset nahlas a smérem k tém, koho se tykaji,
jinak nejsou efekty kouzel platné.

V pripadé, Ze schopnost vyZzaduje zasah, je jim
minény platny zasah protivnika.

Urover 0
Zaklad jsou 4 Zivoty.
PFistup k nové schopnosti:

Stinovy blesk — Kdykoliv pted vrzenim nosice kouzla
sesilatel pronese zaklinani (,Agonie dusi viddne, tvoje
telo v mukdch padne!”) a pokud provede platny
zdsah nosi¢em kouzla. Udéli protivnikovy 2 zranéni.

Uroveni 1
Navyseni Zivotl o 1.
PFistup k jedné ze dvou niZe popsanych schopnosti:

Duse plamene — Dvakrat za boj pred vrzenim nosice
kouzla sesilatel pronese zaklinani (,Ohen ustkne dusi
tvou, plamen ma vlddu nad tebou!”) a pokud
zasahne, zrani protivnika za 3. Pokud se netrefi,
kouzlo se spotfebuje.

Démonické bésnéni — Nejvyse jednou za pul hodiny
(ale vidy pred bojem) sesilatel pronese zarikani
(,Vile ma tvym Zivotem, slovo mé tvym osudem.
Temny pakt je zpecetén!”). Zrani se za 1 a jeho
démon ma na 2 Uderl bonus +1 ke zranéni.

Uroven 2
Navyseni Zivott o 1.
Pristup k jedné ze dvou nize popsanych schopnosti:

Strach — Jednou za boj pred vrzenim nosice kouzla
sesilatel pronese zaklinani (,Dés a hriza svird dusi
tvou, strach ma vlddu nad tebou!”) a pokud zasahne,
oznami zasazenému protivnikovi heslo (,,Strach!“).
Ten 15 vtefin hraje, jak ho jima dés a hrlza (neutika,
nebojuje, nebrani se). Pokud se netrefi, kouzlo se
spotrebuje.

Stripky dusi — Jednou za boj sesilatel pronese
zaklinani (,Strach a bolest tristi dusi tvou, temnota
md vladu nad tebou!”) Zrani se za 1 a hodi dva nosice
kouzel, Kazdy z téchto nosicli zranuje za 3. Pokud se
netrefi, kouzlo se spotfebuje. Zasah plati i pres
Uspésny kryt, ale sesilatel musi v takovém pfipadé
ohlasit heslo (,,Praraz!”).

Uroveri 3

Pfistup k vylep3eni jedné z nize jmenovanych
schopnosti:

Duse plamene — Duse plamene nyni zrafuje za 4
Zivoty, ale sesilatel zrani za 1 Zivot i sebe.

Démonické bésnéni — Démonické bésnéni nyni dava
bonus ke zranéni +2.

Uroven 4

Navyseni Zivott o 1.

Ptistup k jedné ze dvou nize popsanych schopnosti:

Manorothovo bésnéni — Nejvyse jednou za pdl
hodiny (ale vidy pfed bojem) sesilatel vybere az tfi
své spojenece, ktefi jsou bud magové, ¢ernoknéznici
nebo $amani a zahraje, jak silou démonu posiluje
jejich magii a jak kazdy z nich vlivem ritudlu ztraci 3
Zivoty. V nasledujicim stretu maji vSichni ¢tyfi bonus
+1 ke zranéni na svych prvnich tfech nosicich kouzel.
Zivoty ztracené ritualem Ize |é¢it aZ po pouZiti véech
ocarovanych nosicl kouzel.

Kanal Zivota — Jednou za boj pfed vrZenim nosice
kouzla sesilatel pronese zaklinani (,Bolest ma je ted’
uZ tvou, md smrt md viddu nad tebou!”). Pokud
zasahne, zrani protivnika za 3 Zivoty a sobé vyléci 4
Zivoty. Pokud se netrefi, kouzlo se spotfebuje.

Uroven 5
Navyseni Zivotu o 1.
PFistup k nové schopnosti:

Guldanova ruka — Dvakrat za boj pred vrzenim nosice
kouzla sesilatel pronese zaklinani (,, Temnota dusi
tvou svird, krev mou si za to Zadd. Pri Guldanové
moci, smrt té cekd”) pokud provede platny zasah
nosicem kouzla. Udéli protivnikovy 6 zranéni a sobé 2
zranéni. Pokud se netrefi, kouzlo se spotfebuje.

Tabulka zivot( dle drovné s libovolnou zbrani

Uroveri | O 1 2 3 4 5

Zivoty 4 5 6 7 8 9
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