Knéz

Veskeré texty , kurzivou v uvozovkdch” jsou vnimany
jako zaklinani kouzlem nikoliv schopnosti. Je potfeba
je pronaset nahlas a smérem k tém, koho se tykaji,
jinak nejsou efekty kouzel platné.

V pripadé, Ze schopnost vyZzaduje zasah, je jim
minény platny zasah protivnika.

Urover 0
Zaklad jsou 4 Zivoty.
PFistup ke dvéma niZe popsanych schopnostem:

Prvni pomoc — Kdykoliv sesilatel pronese zaklinani

(, Tva zranéni jiZ nejsou vaznd, md snaha neni nikdy
marnd! Vylé¢im vzdy koho chci, i kdyZ mu neni
pomoci!”) a dotkne se spojence. Vylé¢i mu 1 zranéni.

Koule stint — Kdykoliv sesilatel pronese zaklinani
(,Zasdhnu té kouzlem svym, rozplynes se jako dym!“)
a provede platny zasah nosicem kouzla. Udéli
protivnikovy 2 zranéni.

Uroven 1
Navyseni Zivotl o 1.
Pfistup k jedné ze dvou nize popsanych schopnosti:

Léceni — Dvakrat za boj sesilatel pronese zaklinani (,,S
dotekem mym Svétlo/Temnota viili svou plni!“) a
dotkne se spojence. Vyléc¢i mu 3 Zivoty.

Hromadné léceni — Jednou za boj sesilatel pronese
zaklinani (, Necht Svétlo/Temnota vds naplni a zhoji
vase rany!“) a dotkne se 2 spojencu. Vyléci jim 2
zranéni a odstrani efekt Hexu ¢i Polymorfie.

Uroven 2
Navyseni Zivott o 1.
Pristup k jedné ze dvou nize popsanych schopnosti:

Stit viry — Dvakrat za boj sesilatel pronese zaklinani
(,Ocel stfibro, kdmen!? Pod kfidly Svétla/Temnoty
jsem chranén!*) Nasledujicich 15 vtefin ma redukci
prvniho zranéni od protivnika -4, pokud zahlasi heslo
(,,To melo bolet?”).

Hojivy dotek — Jednou za boj sesilatel pronese
zaklinani (, Mé dlané budiZ obvazem, ktery
potrebujes!”) a dotkne se spojence. Vyléci mu 6
ZivotQ.

Uroven 3
Navyseni zivotl o 1.

Pristup k vylepseni jedné z nize jmenovanych
schopnosti:

Léceni — LéCeni Ize nyni seslat 3krat.

Hromadné lé¢eni — Hromadné IéCeni Ize nyni seslat
2krat.

Uroveri 4
Navyseni Zivot( o 1.
Pfistup k jedné ze dvou nize popsanych schopnosti:

Kazani — Nejvyse jednou za pll hodiny (ale vidy pred
bojem) sesilatel vybere az tfi své spojence a pronese
k nim vérolomné kazani zakoncené pozehnanim. Poté
sesilatel i spojenci redukuji zranéni prvnich 2 zésahl

0 2. Soupeti vsak vidy musi ohlasit heslo (,, To mélo
bolet?“), jinak redukce neplati.

VzkfiSeni —Jednou za boj sesilatel pronese zaklinani
(,V zapomnéni té hleddm a bloudim. Silou
Svétla/Temnoty té opét vzbudim!“) a dotkne se
mrtvého spojence, ktery se pozvolna vrati k Zivotu s 3
Zivoty a schopnostmi ve stavu v jakém umtrel.

Uroven 5
Navyseni Zivotu o 1.
Pristup k nové schopnosti:

Vile svétla — Jednou za boj sesilatel pronese zaklinani
(,,Povoldvdm mocnosti Svétla/Temnoty. Necht jsem
nddobou s vali tvou a v tuto chvili potfebnou!”) a
dotkne se 4 spojenc, které vyléci do jejich
zakladniho maxima dle Urovné. Poté do konce boje
nemuZe pouZivat Zadné dalsi zafikavani krom téch

z Urovné 0.

Tabulka zivot( dle drovné s libovolnou zbrani

Uroveri | 0O 1 2 3 4 5

Zivoty 4 5 6 7 8 9

KP pravidla Knéz - larp ,,Azeroth 2023“ verze 1.2.



