Lamac kouzel

Veskeré texty , kurzivou v uvozovkdch” jsou vnimany
jako zaklinani kouzlem nikoliv schopnosti. Je potfeba
je pronaset nahlas a smérem k tém, koho se tykaji,
jinak nejsou efekty kouzel platné.

V pripadé, Ze schopnost vyZzaduje zasah, je jim
minény platny zasah protivnika.

Urover 0
Zaklad jsou 4 Zivoty.
PFistup k nové schopnosti:

Magova smila — Kdykoliv je sesilatel zasazen do Stitu
nosicem kouzla s prlirazem, mlZe pronést zaklinani
(, To je vSe, co umis?!”) a odolat tak zakleti (a zranéni
s nim spojenym).

Uroveni 1
Navyseni Zivotl o 1.
PFistup k jedné ze dvou niZe popsanych schopnosti:

Magicky Stit — Dvakrat za boj, je-li sesilatel nebo
spojenec na dosah ruky cilem kouzla, pronese
zaklinani (,Magie je zbabéld, viak tobé/mné nic
nedéld!”) a odstrani tak zakleti (ne vSak zranéni, to
pretrva).

Mocny uder — Dvakrat za boj v ndprahu jesté pred
uderem sesilatel zakric¢i bojovy pokrik dle své frakce
(,Za Hordu!, Za krdle!, Za Lordearon!, Za Sylvanas
atp.”). Pokud zasahne tak zrani protivnika za 3. Pokud
se netrefi, schopnost je vyCerpana.

Uroven 2
Navyseni Zivott o 1.
Pristup k jedné ze dvou nize popsanych schopnosti:

Zamceni kouzla — Dvakrat za boj, je-li sesilatel
svédkem ciziho zakleti, ukaze na jeho plivodce a
pronese zaklinani (, Ticho!”). Protivnik nemuze 15
vtetin zaklinat, mluvit a zakleti, které zrovna zacal se
spotfebovalo.

Provokace — Dvakrat za boj sesilatel ukaze az na dva
protivniky a pronese zaklinani (, Taunt! Bijes se jak
malé dite, utoc na mé, zabij hbité!”). Po dobu 15
vtefin protivnik/ci upusti od snahy ohrozit kohokoliv
jiného (tfeba i jen pozici) a mohou utocit jen na
sesilatele.

Uroveri 3
Navyseni zivotl o 1.

Pristup k vylepSeni jedné z nize jmenovanych
schopnosti:

Magicky Stit — Magicky $tit nyni chrani proti
jakémukoliv prvnimu kouzlu (i zrafujicimu).

Mocny uder — Mocny Uder nyni zranuje za 4 Zivoty.
Uroven 4

Navyseni Zivotl o 1.

Pfistup k jedné ze dvou nize popsanych schopnosti:

Odrazeni kouzla — — Dvakrat za boj, je-li sesilatel nebo
spojenec na dosah ruky cilem kouzla, pronese
zaklinani (, Tu mds zpdtky ty své hratky! OdraZeni

kouzla!“) a odrazit tak efekt zaklinani zpét na jeho
nositele. Efekty zranéni se vraceji polovi¢ni.

Magicky naboj — Dvakrat za boj po UspéSném pouZiti
zaklinani Zamceni kouzla nebo Magicky stit sesilatel
pronese zakleti (,Priraz!“) a nasledujicim iderem

zrani protivnika za 5 i pres protivnik{v Uspésny kryt.

Uroven 5
Navyseni Zivot( o 1.
PFistup k nové schopnosti:

Cilime na Magy — Nejvyse jednou za pQl hodiny (ale
vzdy pred bojem) sesilatel vybere az ti své spojence
a pronese predvede jim, jak se odolava smrticim
magickym ucinkdm. V nasledujicim boji sesilatel i
spolubojovnici maji imunitu na prvni zranujici kouzlo.

Tabulka zivot( dle Grovné s libovolnou zbrani

Uroveri | O 1 2 3 4 5

Zivoty 4 5 6 7 8 9
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