Lovec

Veskeré texty , kurzivou v uvozovkdch” jsou vnimany
jako zaklinani schopnosti, nikoliv kouzlem. Je potfeba
je pronaset nahlas a smérem k tém, koho se tykaji,
jinak nejsou efekty kouzel platné.

V pripadé, Ze schopnost vyZzaduje zasah, je jim
minény platny zasah protivnika.

Uroveri 0

Zaklad jsou 4 Zivoty.

Dokaze vidét protivniky uzivajici neviditelnost (ruka

na hlavé), avSsak mlze na né reagovat jen pomoci
schopnosti Stopafr.

PFistup k nové schopnosti:

Stopar — Dvakrat za boj, kdyz sesilatel vidi protivnika,
uzivajiciho neviditelnost, ukaze na néj a pronese
zaklinani (,,Vidim té!”). Protivnik okam?Zité prestane
byt neviditelny.

Uroven 1
Navyseni Zivotl o 1.
Pfistup k jedné ze dvou nize popsanych schopnosti:

Sip jak bfitva — pred bojem sesilatel brousi své
projektily a pronese zaklinani (, Ostré jako mdj
pohled, kdyZ mifim.”). V nasledujicim boji ma bonus
+1 ke zranéni. Bonus plati na 3 zasahy strelnou
zbrani.

Polibek zmije — Jednou za boj sesilatel jakoby roztira
mast po Cepeli a pronese zaklinani (,Staci jen malé

Skrabnuti!“). Na nasledujicich 2 zdsahy ma bonus +1
ke zranéni.

Uroven 2
Navyseni Zivott o 1.
Pristup k jedné ze dvou nize popsanych schopnosti:

Je to past — Dvakrat za boj sesilatel na zemi rozloZi do
pomysiného kruhu provaz svazany konci k sobé.
Pokud do obrazce nékdo vstoupi, sesilatel na néj
ukaZe a pronese zaklinani (,,Past!”). Protivnik ptichazi
o dva Zivoty a nesmi se 15 vtefin hnout z mista.

Reflexy pantera — Jednou za boj, pokud dostane
sesilatel zasah, miZe zahrat dodatecny uskok a
pronést zaklinani (,, Uhyb!“). Zranéni, které mél utrzit
se snizi o -3.

Uroveri 3
Navyseni zivotl o 1.

Pristup k vylepseni jedné z nize jmenovanych
schopnosti:

Sip jak bfitva — Sip jak bfitva nyni dava bonus ke
zranéni +2.

Polibek zmije — Polibek zmije nyni dadva bonus ke
zranéni +2.

Uroven 4
Navyseni Zivotl o 1.
Ptistup k jedné ze dvou nize popsanych schopnosti:

Selest hvozdu — Nejvyse jednou za pl hodiny (ale
vidy pred bojem) sesilatel vybere az tifi své spojence,

ktefi nejsou Paladinové, Valecnici ani Rytifi smrti a
zahraje, jak jim sdéluje tajemstvi lesa. Poté se
sesilatel i spojenci stavaji neviditelnymi (ruka na
hlavé) na tak dlouho, dokud se drZi blizko sesilatele
nebo na nékoho sami nezautodi. Odhaleni jednoho
odhali vSechny.

Medvédi tlapa — Dvakrat za boj v ndprahu jesté pred
uderem sesilatel pronese zaklinadlo (,Silou
medvédi!”) a nasledujicim zasahem omraci nepfitele
na 15 vtefin nebo do dalSiho zdsahu. Bezprostiedné
po zdsahu je potfeba ohlasit protivnikovi heslo
(,Omraceni!”). Pokud se sesilatel netrefi, zaklinani se
spotfebuje. Pozor, tento Ude nedava ani zakladni
zranéni.

Uroveii 5
Navyseni Zivotu o 1.
PFistup k nové schopnosti:

Cerny $ip — Jednou za boj, jesté nei sesilatel vystreli,
tak pronese zaklinadlo (,Posledni let kridel smrti!”).
Pokud zasahne, zrani za 7. Pokud se netrefi, zaklinani
jiz neopakuje.

Tabulka Zivot( dle Grovné s libovolnou zbrani

Uroverl | O 1 2 3 4 5

Zivoty 4 5 6 7 8 9
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