Mag
Veskeré texty , kurzivou v uvozovkdch” jsou vnimany
jako zaklinani kouzlem nikoliv schopnosti. Je potfeba

je pronaset nahlas a smérem k tém, koho se tykaji,
jinak nejsou efekty kouzel platné.

V pripadé, Ze schopnost vyZzaduje zasah, je jim
minény platny zasah protivnika.

Urover 0
Zaklad jsou 4 Zivoty.
PFistup k jedné ze dvou niZe popsanych schopnosti:

Ohniva koule — Kdykoliv pred vrzenim nosice kouzla
sesilatel pronese zaklinani (,Zasdhnu té ohném svym,
zbude z tebe jenom dym!”) pokud provede platny
zdsah nosi¢em kouzla. Udéli protivnikovy 2 zranéni.

Polymorf —Jednou za boj pfed vrzenim nosice kouzla
sesilatel pronese zaklinani (, Ty a ovce jako jeden,
trdva je ted tvym chlebem!”) pokud zasahne, pronese
k protivnikovi nahlas heslo (, Polymorf!“) a proméni
ho na 15 vtefin v ovci nebo jiné drobné zvire, které se
témér nepohybuje. Prvni zasah proménu rusi pred
koncem c¢asového intervalu. Pokud se netrefi, kouzlo
se spotiebuje. Zasah plati i pres Uspésny kryt, ale
sesilatel musi v takovém pfipadé ohlasit heslo
(,,Praraz!”).

Uroveri 1
Navyseni Zivotl o 1.

PFistup k nové schopnosti:

Divoké plameny — Dvakrat za boj pfed vrienim nosice
kouzla sesilatel pronese zaklinani (,Ohen vitr jako
jeden, spdlim vsechny, co jsou kolem!”) a pokud
zasahne, zrani protivnika za 3. Pokud se netrefi,
kouzlo se spotrebuje. Zasah plati i pfes uspésny kryt,
ale sesilatel musi v takovém ptipadé ohlasit heslo
(,,Praraz!”).

Uroven 2

Navyseni Zivott o 1.

Pristup k jedné ze dvou niZe popsanych schopnosti:

Ohnivy stit — Jednou za boj sesilatel pronese zaklinani
(,,Ohen plamen jako jeden, popelem pak oba
budem!”) prvni zasah od protivnika se otoci zpatky
proti nému.

Ohnivy dést — Dvakrat za boj sesilatel pronese
zaklinani (,,Hofi pole, hofi dum, hofi stity sousedim!*)
a vyhodi do vzduchu az ¢tyfi nosice kouzel, které
zranuji i pres Uspésny kryt za 2 zranéni.

Uroven 3
Navyseni Zivotl o 1.

Pfistup k vylep3eni jedné z nize jmenovanych
schopnosti:

Ohniva koule — Prvni 3 seslani Ohnivé koule zranuji za
3 Zivoty.

Polymorf — Polymorf Ize nyni seslat 2krat za boj.
Uroven 4
Navyseni Zivottd o 1.

Pristup k jedné ze dvou niZe popsanych schopnosti:

Ledové stfepy —Jednou za boj sesilatel pronese
zaklinani (, Vitr a led jak jeden, smrt uZ chodi kolem!”)
a hodi postupné tfi nosice kouzel, které zranuji i pfes
Uspésny kryt za 2, 2 a 4 zranéni. Pokud se netrefi,
kouzlo se spotfebuje.

Arkanicky vybuch — Jednou za boj pred vrzenim
nosice kouzla sesilatel pronese zaklinani (, Mocnou
silu ovladam, neprdatelim nakladam!”) pokud
zasahne, a to i pres Uspésny kryt (tfeba do stitu),
oznami zasazenému protivnikovi heslo (,, Horis!“). Ten
15 vtefin hraje, Ze hofi a citi bolest z popaleni
(neutikd, nebojuje, nebrani se). Pokud se netrefi,
kouzlo se spotfebuje. Zasah plati i pfes Uspésny kryt,
ale sesilatel musi v takovém pfipadé ohlasit heslo
(,,Praraz!”).

Urovei 5
Navyseni Zivotu o 1.
PFistup k nové schopnosti:

Draci dech — Jednou za boj pred vrzenim nosice
kouzla sesilatel pronese zaklinani (,,Drak a jd, jak
jeden, slys nds fev a padni v moment!”) pokud
provede platny zasah nosicem kouzla. Udéli
protivnikovy 7 zranéni. Pokud se netrefi, kouzlo se
spotrebuje.

Tabulka zivot( dle drovné s libovolnou zbrani

Urovern | 0O 1 2 3 4 5

Zivoty 4 5 6 7 8 9
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