Paladin

Veskeré texty , kurzivou v uvozovkdch” jsou vnimany
jako zaklinani kouzlem nikoliv schopnosti. Je potfeba
je pronaset nahlas a smérem k tém, koho se tykaji,
jinak nejsou efekty kouzel platné.

V pripadé, Ze schopnost vyZzaduje zasah, je jim
minény platny zasah protivnika.
Urover 0

Zaklad jsou 4 Zivoty. Pokud je soucasti kostymu
obourucni zbran (me¢, sekera, palice), je tento zaklad
trvale navysen na 5 Zivot(.

Uroven 1
Navysenf Zivotl o 1.
PFistup k jedné ze dvou niZe popsanych schopnosti:

Pokani — Dvakrat za boj se sesilatel dotkne své zbrané
a pronese zarikani (,Svétlo dej mi silu, smyj krev

z mych rukou, rozeZeri pochyby v mém srdci! Svétlo
dej mi silu na mé cesté dal!”). Nasledujici 3 adery
bonus +1 ke zranéni.

Hlas velitele — Jednou za boj se selilatel dotkne az tfi
spojencl a pronese zaklinadlo (,Kupredu, jesté nds
Cekad dlouhd cesta vstric svétlu!”). Kazdy z téchto
spojencd si vyléci 1 Zivot, avSak stejného spojence
sesilatel takto vylécit znovu nemuze.

Uroven 2

Navyseni Zivotl o 1.

PFistup k jedné ze dvou niZe popsanych schopnosti:

Kladivo spravedlnosti — Jednou za boj v napfahu jesté
pred uderem sesilatel zakfi¢i zaklinadlo (, Padni pred
Svétlem!”). Nasledujicim zdsahem zrani za 3 a omraci
nepfritele na 15 vtefin nebo do dalsiho zasahu.
Bezprostredné po zasahu je potfeba ohlasit
protivnikovi heslo (,Omrdceni!”). Pokud se sesilatel
netrefi, schopnost je vyCerpana.

Osviceni — Jednou za boj sesilatel pronese zarikani
(,Svétlo mé ochrariuj!”). Nasledujici nezranujici
kouzelny efekt mlze potlacit, pokud pronese

k sesilateli heslo (, To je vSe co umis?!”).

Uroveri 3

Navyseni zivot( o 1.

Pristup k vylepseni schopnosti vybrané na 1. trovni:

Pokani — Zafikanim posilené udery nyni davaji bonus
+2 ke zranéni.

Hlas velitele — Hlas velitele nyni cili 1é¢i 2 Zivoty (tzn. 6
Zivotl tfem cilim).

Uroveri 4

Navyseni Zivoti o 1.

PFistup k jedné ze dvou nize popsanych schopnosti:

Tva bolest ma bolest — Trikrat za boj se sesilatel mlze
dotknout spojence pronést zaklinani (,Klid, tvd bolest
je jiz mou! Svétlo té provdzej!”). Spojenec si obnovi aZ
4 Zivoty a sesilatel se zrani za 2. Navic sesilatel
nasledujicim Uderem zranuje za 3.

Svaty mstitel — Dvakrat za boj sesilatel pronese
zaklinani (, Ve jménu svétla!”) a nasledujicim iderem
zranuje za 4. Pokud byl navic Uder vedeny obourucni

sekerou nebo kladivem, m(iZe paladin zahlasit heslo
(,Praraz!) a ider projde i GspéSnym krytem.

Uroven 5
Navyseni Zivotu o 1.
Ptistup k nové schopnosti:

Inkvizice — NejvySe jednou za pul hodiny (ale vidy
pred bojem) sesilatel vybere azZ tfi své spojence, kteri
nejsou CernoknéZnici nebo RytiFi smrti a zahraje, jak
se s nimi modli ke svétlu. V nasledujicim boji jsou
jejich duse spojeny. Pokazdé, kdyzZ jeden z nich
padne, posili tim nasledujici zasah ostatnich
prezivsich o bonus +1 (Pozor! Bonusy se nescitaji).

Tabulka Zivot( dle drovné s libovolnou zbrani

Uroveri | 0O 1 2 3 4 5

Zivoty 4 5 6 7 8 9

Tabulka Zivot( dle Grovné s obourucni zbrani

Uroveri | 0O 1 2 3 4 5

Zivoty 5 6 7 8 9 10
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