Rogue

Veskeré texty , kurzivou v uvozovkdch” jsou vnimany
jako zaklinani schopnosti, nikoliv kouzlem. Je potfeba
je pronaset nahlas a smérem k tém, koho se tykaji,
jinak nejsou efekty kouzel platné.

V pripadé, Ze schopnost vyZzaduje zasah, je jim
minény platny zasah protivnika.

Urover 0
Zaklad jsou 4 Zivoty.
PFistup k nové schopnosti:

Plizeni — Trikrat za boj sesilatel pronese zaklinadlo
(,,Pulnoc nebo den, ve stinech ja Ziji jen!”) a stava se
neviditelnym (ruka na hlavé). Tato neviditelnost je
podminéna pohybem v pfikréeni a pokud je to
mozné, tak skryvdnim za objekty. Plizeni trva, dokud
se sesilatel sdm nechce objevit (sejme ruku z hlavy),
je odhalen cizim zaklinanim anebo jakkoliv reaguje
s prostfedim (napf. utodi).

Uroven 1
Navyseni Zivotl o 1.
Pfistup k jedné ze dvou nize popsanych schopnosti:

Omraceni — Jednou za boj, pokud sesilatel zasahne
protivnika z plizeni, mize pronést zaklinadlo
(,Omraceni!”). Tim jej omraci na 15 vtefin nebo do
dalsiho zésahu. Uder nezrafiuje ani zakladnim
zranénim.

Kurare — Jednou za boj sesilatel jakoby roztira mast
po Cepeli a pronese zaklinani (,,Staci jen malé

Skrabnuti!“). Na nasledujici 2 zasahy ma bonus +1 ke
zranéni.

Uroven 2
Navyseni Zivotud o 1.
Pristup k jedné ze dvou nize popsanych schopnosti:

Krev stinti — Jednou za boj, pokud je sesilatel
neviditelny alespon 10 vtefin, mize pronést
zaklinadlo (,V temnotdch jsou stiny krvi mou, se Smrti
tancit dovedou!”) a vylécit si tak 4 zranéni. Zrusi tim
neviditelnost.

Hadi pohyb — Jednou za boj, pokud dostane sesilatel
zasah, mlzZe zahrat dodatecny Uskok a pronést
zaklinani (, Uhyb!“). Zranéni, které mél utrZit se snizi
0-3.

Uroveri 3
Navyseni zivotl o 1.

Pristup k vylepseni jedné z nize jmenovanych
schopnosti:

Omraceni — Omraceni lze nyni seslat 3krat za boj.
Kurare — Kurare nyni ddva bonus +2 ke zranéni.
Uroven 4

Navyseni Zivot( o 1.

Pfistup k jedné ze dvou nize popsanych schopnosti:

Utok ze zélohy — Jednou za boj, pokud sesilatel udéli
zasah protivnikovi do zad, zrani jej za 5 zranéni.

Asasin — Jednou za boj sesilatel pronese zaklinadlo
(,,Patiim stindm!“) a nasledujicim zasahem zrani za 4.

Pokud timto Uderem zasahl, tak aZ jej priSté zasdhne
protivnik, mGze pronést zaklinani (, Uhyb!“) a
zredukovat tak své zranéni o -2.

Uroven 5
Navyseni Zivotu o 1.
Pfistup k nové schopnosti:

Krok stint — Jednou za boj pronese zaklinadlo (,Stiny
se mnou jednim jsou!”) a bez ohledu na situaci se
okamzité zneviditelni.

Tabulka zivot( dle Grovné s libovolnou zbrani

Uroveri | O 1 2 3 4 5

Zivoty 4 5 6 7 8 9
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