Rytif smrti

Veskeré texty , kurzivou v uvozovkdch” jsou vnimany
jako zaklinani kouzlem nikoliv schopnosti. Je potfeba
je pronaset nahlas a smérem k tém, koho se tykaji,
jinak nejsou efekty kouzel platné.

V pripadé, Ze schopnost vyZzaduje zasah, je jim
minény platny zasah protivnika.
Urover 0

Zaklad jsou 4 Zivoty. Pokud je soucdsti kostymu
obourucni zbran (me¢, sekera, palice), je tento zaklad
trvale navysen na 5 Zivot(.

Uroven 1
Navyseni Zivotl o 1.
PFistup k jedné ze dvou nize popsanych schopnosti:

Prokleta cepel — Jednou za boj samotna cepel
rytitfova mece nasakne smrti. Sesilatel pronese slova
zafikéni (,Sepot tvij temny a spanily, volds uZ jména,
kterd té nakrmi.”) a na dalsich 2 zadsahy ma bonus +1
ke zranéni.

Hladova ¢epel — 4krat za boj sesilatel promluvi ke své
zbrani skrze zaklinadlo (,Hlad nds ted'suZuje, po krvi,
po mase. Jen ocel ledovd klidu ndm prinese!”) a za
kazdy zasah si vyléci 1 Zivotd. Pokud se netrefi,
kouzlo se spotfebovalo.

Uroven 2

Navyseni Zivotl o 1.

PFistup k jedné ze dvou niZe popsanych schopnosti:

Tanec smrti — Jednou za boj sesilatel ukaze prstem na
protivnika a zvola zafikani (, Vyzyvam té na duel!”).
Protivnik musi vyzvu uposlechnout. Oba pak spole¢né
opusti hlavni bitevni viavu (na nevzdalené misto, kde
nema nikdo vyhodu) aby bojovali muz proti muzi do
prvniho zasahu. Oba jsou nezranitelni ostatnimi po
dobu trvani duelu. Vyzyvatel ani vyzvany nesmi po
dobu duelu ustupovat.

Aura krve — Nejvyse jednou za pul hodiny (ale vidy
pred bojem) sesilatel pronese ritudini modlitbu
(,Prijmi mou krev a krev mych sluZebnik!”).

V nasledujicim boji pak ziska 1 Zivot za kazdy zasah.
Takto se Ize v boji léCit jen do jeho maxima Zivotud
stanoveného Urovni. Aura mizi také v pfipadé, zZe si
timto zplsobem vylécil jiz 5 Zivotd.

Uroven 3

Navyseni Zivott o 1.

Pfistup k vylepSeni schopnosti vybrané na 1. drovni:

Prokleta cepel — Prokleta cepel nyni dava bonus +2 ke
zranéni.

Hladova cepel — Hladova Cepel Ize nyni seslat pouze
jednou, ale pokud sesilatel zasahne, vyléci si 4 Zivoty.

Uroven 4
Navyseni Zivot( o 1.
Pristup k jedné ze dvou niZe popsanych schopnosti:

Dvousecny uder — Jednou za boj sesilatel zvola
zatikani (,Smrt uz ceka!”) a nasledujicim zdsahem
zrani protivnika i sebe za 6 Zivotd.

Upifi uder — Dvakrat za boj sesilatel zvold zafikani

(, Cepel hladovi!“) a nasledujicim zasahem zrani
protivnika za 3 Zivoty, zatimco sebe za 3 Zivoty vyléci.
Pokud se netrefi, kouzlo se spotfebuje.

Uroven 5
Navyseni Zivot( o 1.
Pfistup k nové schopnosti:

AZ za hrob —Jednou za boj v okamzik smrti sesilatel
pronese zafikani (,Smrt je teprve zacdtek!”). Tim
ziska 5 stinovych Zivot( a zranuje za 3. Po dobu trvani
tohoto kouzla nemizZe pouzivat Zadné lektvary, svitky
ani jiné své schopnosti. Navic nesmi pfijmout Zadné
|éCeni. Skonci-li boj nebo sesilateli dojdou stinové
Zivoty, umira.

Tabulka zivot( dle Grovné s libovolnou zbrani

Uroveri | O 1 2 3 4 5

Zivoty 4 5 6 7 8 9

Tabulka zivot( dle drovné s obourucni zbrani

Uroveri | O 1 2 3 4 5

Zivoty 5 6 7 8 9 10
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