Valecnik
Veskeré texty , kurzivou v uvozovkdch” jsou vnimany
jako zaklinani schopnosti, nikoliv kouzlem. Je potfeba

je pronaset nahlas a smérem k tém, koho se tykaji,
jinak nejsou efekty kouzel platné.

V pripadé, Ze schopnost vyZzaduje zasah, je jim
minény platny zasah protivnika.

Uroveri 0

Zaklad jsou 4 Zivoty. Pokud je soucasti kostymu
obourucni zbran (me¢, sekera, palice), je tento zaklad
trvale navysen na 5 Zivot(.

Uroven 1
Navysenf Zivotl o 1.
PFistup k jedné ze dvou niZe popsanych schopnosti:

Duelant — Jednou za boj sesilatel ukaze prstem na
protivnika a zvola zatikani (, Vyzyvdm té na duel!”).
Protivnik musi vyzvu uposlechnout. Oba pak spole¢né
opusti hlavni bitevni viavu (na nevzdalené misto, kde
nema nikdo vyhodu) aby bojovali muzZ proti muZi do
prvniho zdsahu. Oba jsou nezranitelni ostatnimi po
dobu trvani duelu. Vyzyvatel ani vyzvany nesmi po
dobu duelu ustupovat.

Mocny uder — Dvakrat za boj v ndprahu jesté pred
uderem sesilatel zakric¢i bojovy pokrik dle své frakce
(,Za Hordu!, Za krdle!, Za Lordearon!, Za Sylvanas,
atp.”). Pokud zasahne tak zrani protivnika za 3. Pokud
se netrefi, zaklinani se spotrebuje.

Uroveri 2

Navyseni Zivot( o 1.
Pfistup k jedné ze dvou nize popsanych schopnosti:

Vycvik — Nejvyse jednou za pdl hodiny (ale vidy pred
bojem) sesilatel vybere az tfi své spojence. Odehraje
s nimi ukdzku svého uméni a pronese motivacni fec.
V nasledujicim stretu vSichni Ctyfi prvnim zasahem
zranuji za 3.

Tuhy kofinek — Jednou za boj, je-li sesilatel zasazen,
pronese zafikani (, To mélo bolet!”) a zredukuje
utrzené zranéni o -X. Tuto schopnost nelze pouzit
proti magickym zranénim.

Uroven 3

Navyseni zivot( o 1.

Pristup k vylepseni schopnosti vybrané na 1. trovni:
Duelant — Duel nyni trvd az do smrti jednoho

z duelantd.

Mocny uder — Mocny Uder zranuje za 4 Zivoty.
Uroven 4

Navyseni Zivotl o 1.

Pfistup k jedné ze dvou nize popsanych schopnosti:

Tvrdohlavost — Az tfikrat za boj, je-li sesilatel pod
vlivem efektu omraceni, maze pronést zaklinani (,To
je vse co umis!?”) a efekt okamzité zrusit. Pozor,
neplati na Hex, Polymorf a Loveckou past!

Berserker — Jednou za boj sesilatel upada do
zbésilosti. Zarve zaklinani (,Bersééérk!“) a s divokym
revem bez zastaveni Utoci. Na prvni 3 zdsahy ma
bonus +2 ke zranéni.

Uroven 5
Navyseni Zivotu o 1.
Ptistup k nové schopnosti:

Neporazitelnost — Jednou za boj miizZe sesilatel
pronést zaklinani (, Na $titu nebo se $titem!”). Od té
chvile ignoruje prvni 3 zdsahy, které nejsou
magického plivodu a stava se do konce boje imunni
na omracujici efekty, které nejsou magického
pGvodu.

Tabulka zivot( dle Grovné s libovolnou zbrani

Uroveri | O 1 2 3 4 5

Zivoty 4 5 6 7 8 9

Tabulka Zivot( dle drovné s obourucni zbrani

Uroveri | O 1 2 3 4 5

Zivoty 5 6 7 8 9 10
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