Vzdalena minulost: Zrodil se vesmir. Jak plynula tisicileti od jeho zrozeni, zacali mocni
Titani z Velké Temnoty formovat svéty. PfinaSeli fad tam, kde dosud vladl jen chaos. Nejvétsi
z Titanskych hrdinti, Sargeras, slouZil jako ochrance nescetnych svétt vytvorenych Titany.
BohuZel byl Sargeras zkaZzeny démonskymi bytostmi ze Spletitého Podsvéti, proti kterym sam
vZdy bojoval. Zmateny Sargeras postupem casu uvéril, Ze cela jeho dosavadni prace byla
Spatna a spolu s démony zacal plenit svéty, které kdysi spolu s ostatnimi Titany pracné tvoril.
Podmanil si démony z fad Eredarti a Nathrezim, ktefi mu pak vérné slouzili a poméhali mu
vytvaret armadu, kterou nazyvali Plamenna Legie. KdyZ byla jeho amrada pripravena, tahl s
ni od svéta ke svétu a po ni zlistavaly jen trosky spalenych zemi.

Miliony let nazpatek: PolobozZska rasa Titant prinasi fad do svéta Azerothu poraZenim a
uvéznénim Starych Bozstev, ktera obyvala pivodni svét. Poté Titani presli k formovani
krajiny a vytvareni podminek pro Zivot nizsich ras.

Stovky tisic let nazpatek: Titani vytvorili rizné Zivocisné druhy, které budou Azeroth
obyvat. Mezi prvnimi byli Draci, pozdéji je nasledovali Kaldorei, Lidé, Trpaslici a dalsi.

-15,000: Zrodila se rasa Temnych Elf (Kaldorei) a vybudovala velkou spolecnost v srdci
velkého kontinentu Kalimdoru. Zacali si zahravat s primitivni magii Studny Vécnosti a
bezdéky zptsobili pad svéta.

-14,416: Narodili se Malfurion a Illidan Stormrageovi.
-13,220: Narodila se Tyrande Whisperwind.

-9,415: Démonicka Plamenna Legie, prilakana vinicimi se energiemi vysilanymi ze Studny
Vécnosti, zapocala masivni invazi, kterd méla mit za nasledek vysati energie svéta. Temni
Elfové, ktefi nebyli schopni porazit zufici démony, byli donuceni se spojit s prastarymi
Draky. Spolu se svymi novymi spojenci vyhnali Legii ze svéta. Nasledny konflikt byl tak
znicujici, Ze se veliky kontinent Kalimdoru roztrhal a dal tak vzniknout novym zemim
Azerothu a Northrendu. Velka ¢ast pevniny se ponofila do hlubin oceanu.

Temni Elfové méli strach z nového prichodu Plamenné Legie a tak prisahali, Ze jiZ nikdy
nebudou pouZivat magii.

Illidan Stormrage je uvéznén pod Horou Hyjal za své zloCiny proti Temnym ElfGim.

Alexstrasza Zivotabudi¢, Malygos Sprada¢ Kouzel, Nozdormu Nekone¢ny a Ysera Snilek,
dohromady znami jako Ctyti draci aspekty, vénovali kaZzdy Cast své energie ke stvoreni DuSe
Démona. DuSe Démona byl artefakt obrovské moci, schopny ovladat ostatni Draky, stejné
jako zpiisobovat poskozeni agentiim Plamenné Legie. Neltharion Dozorce Zemé (pozdéji
znamy jako Deathwing) odmitl vloZit svou energii do DuSe Démona, ¢imZ se stal
nejmocnéjsim z Pétice Drakd, jemu jedinému ziistala cela jeho sila.

-5,415: Ani po katastrofé, ktera postihla Kalimdor, nebyla ¢ast Temnych Elfii ochotna vzdat
se milované magie. Tito odpadlici vedeni Dath'Remarem byli vyhnani z Kalimdoru, aby jiZ
vice nemohli ohroZovat poklidny Kalimdor. Tito vyhnanci si zacali fikat Vysoci Elfové,
nasedli do lodi a vydali se pres more, kde se usadili v hajich Quel'Thalasu. Ani zde ale neméli
klid. Jejich nova domovina byla neustéle napadana kmeny ptivodnich obyvatel - Trolld.



-2,315: V Lordaeronu byla zaloZena FiSe Arathor.

-2,115: Vysokym Elftim hrozi ztrata jejich izemi Quel'Thalasu diky neutuchajicim valkam s
Trolly. Vyhledaji proto pomoc u Lidi z Arathoru. Na oplatku za jejich pomoc pfi boji s Trolly
souhlasi, Ze je nauci vSe ze svého uméni magie. Nakonec se jim s liskou pomoci podari
vymytit vétSinu Trolli z Lordaeronu.

-2,015: Diky nedbalému vyuZivani magie lidmi se Plamenna legie opét zacina zajimat o
Azeroth. Je zaloZen Rad Tirisfalu. Mocni Strazci Tirisfalu jsou povéfeni bojovat tajnou valku
proti agenttim Legie, aniZ by o ni kdokoliv z Lidi védél.

-615: Casté potycky a rozepre uvnitf lidské fiSe Arathoru vytisti v rozdéleni tizemi na sedm
autonomnich narodi: Alterac, Azeroth, Dalaran, Gilneas, Kul Tiras, Lordaeron a Stromgarde.

-440: Narodila se Aegwynn, Strazce.

-240: Aegwynn porazila v souboji Sargerase, pana Plamenné Legie. Sargerastiv nenavistny
duch byl ale spjat s dusSi Aegwynnina nenarozeného syna Medivha.

396: Narodil se Muradin Bronzebeard.

518: Narodil se Cairne Bloodhoof.

540: Kil'jaeden, ktery byl druhy ve veleni Plamenné Legie, uzavira smlouvu s Ner'zhulem,
viidcem Orki v Draenoru. Na oplatku za své sluzby Legii ziskaji Orkové (a Ner'zhul
obzvlast’) obrovskou moc a pristup do novych svétti, které mohou dobyvat.

543: Ackoliv je Plamenna Legie z Azerothu vypovézena, stale s nemalou pomoci Ner'zhula
pokracuje v rozkladu Orcich kmenii ve svété Draenoru. Kdysi vzneSené, Samanistické klany
Orkd se zacinaji sluCovat v jeden a vytvareji bésnici Hordu.

545: Narodil se Gul'dan.

545-550: Horda zattocila a porazila Draenei a poté i dalsi rasy, obyvajici Draenor. Tato jatka
na Cas nasytila touhu po krvi, ale nedlouho poté zacinaji jednotlivé kmeny Orkii bojovat mezi
sebou.

546: Narodil se Antonidas.

547: Narodil se Anduin Lothar.

553: Narodil se Uther the Lightbringer.

555: Gul'dan, ktery se ukazal byt velmi slibnym studentem magie Orki, se stava Zakem
Ner'zhula.

559: Aegwyn porodila svého syna, Medivha, kterému je souzeno stat se Poslednim Strazcem.

Narodil se Kel'Thuzad.



564: Narodil se Llane, Princ Azerothu.

565: Gul'dan zacina studovat démonickou magii po vedenim Kil'jaedena.

Narodil se Khadgar.

570: KdyZ si Ner'zhul uvédomil disledky smlouvy, kterou podepsal s démony, pokusil se od
ni odstoupit. Nechtél vidét sviij lid poraZeny a zniceny. Kil'jaeden byl ale jeho obratem velice
rozzloben a prisahal Samanovi pomstu za jeho zradu. Démon nabidl stejnou smlouvu jeho
ucednikovi Gul'danovi, ktery ji okamZité prijal a pokracoval tam, kde Ner'zhul skoncil.
Zalozil Stinovy Koncil, ktery vladl Hordé. Stinovy Koncil zacal spolupracovat se Spletitym

Podsvétim a spolu nalezli nové svéty k dobyvani.

571: KdyZ bylo Medivhovi dvanact let, byl pfemoZeny straZcovskou moci ve svém nitru a
upadl do hlubokého komatu.

Narodil se Grom Hellscream.
577: Prince Llane dosahl véku poZadovaného pro korunovaci.

Medivh se probouzi z komatu. Ackoliv ma zdanlivé plnou kontrolu nad svou moci, ve
skutecnosti je plné pod vlivem Sargerasovy duSevni nadvlady.

Medivh se presunul do véZe v Karazhanu, zde pokracuje ve svém studiu.

580: Medivh poprvé kontaktoval Gul'dana a Stinovy Koncil.

581: Medivh a Gul'dan spolu uzavreli dohodu. Medivh otevre portal mezi Azerothem a
Draenorem a ukaze Gul'danovi umisténi hrobky démona Sargerase. Na oplatku Horda
premuzZe narody Lidi a zni¢i Medivhovy neprétele. Ani jedna ze stran si neni védoma toho, Ze

tato dohoda hraje do karet démonu Kil'jaedenovi.

583: Medivh, posedly Silenym duchem Sargerase, otvirda Temny Portal a Or¢i Horda zapocina
svou invazi do Azerothu.

Orkové zattocili na pevnost Stormwind, ale neuspéli. Velitelé hordy se zacinaji hadat mezi
sebou.

584: Princ Llane prevzal vladu nad Azerothem jako jeho novy kral.

Stinovy Koncil si uvédomuje, Ze Horda potfebuje nového viidce, ktery by stmelil klany Orki
(a ktery by dal Gul'danovi jesté vétsi moc) a jmenuje Blackhanda Nicitele Nacelnikem Hordy.

593: Aegwyn citi Sargerasiiv vliv na jejiho syna Medivha. Avsak je poraZzena magem, ktery ji
vypudi z Karazhanu. Aegwyn proto informuje krale Llana o Medivhovych temnych silach a
jeho roli pfi vstupu Orkt do Azerothu.

Armady Azerothu jsou mobilizovany pro nevyhnutelnou valku s Hordou.

Krali Terenasovi z Lordaeronu se narodil princ Arthas.



Narodil se Thrall, syn Durotantv.

594: Mag Khadgar je vyslan radou Kirin Tor do Medivhovy vézZe v Karazhanu, aby zde
slouZil jako Medivhtiv uCenec a zaroven Spion pro Dalaran.

Durotan, nacelnik kmene Frostwolf, se tajné seSel s Orgrimem Doomhammerem, aby s nim
projednal vzajemné obavy z Gul'danovy moci nad Hordou. Po tomto setkani vysila Gul'dan
své zabijaky, aby se navZdy zbavili Durotana a jeho Zeny Draky. Jejich maly syn Thrall
ztstava lezZet vedle mrtvych tél svych rodici, ponechan napospas divociné.

Lovecka skupina Lidi vedena Aedelasem Blackmoorem naléza malého Thralla a vraci se s
nim do vézerniské pevnosti Durnholde. Blackmoore zac¢ina vychovavat Thralla jako svého
osobniho otroka a gladiatora.

Narodila se Jaina Proudmoore.
WARCRAFT: ORCS AND HUMANS

598: Medivh byl zabit svym nejlepSim pfitelem, Lordem Lotharem a vlastnim Zakem,
Khadgarem. Gul'dan, ktery byl v dobé magovy smrti s Medivhem duSevné spojen, upadl do
katakonického stavu. Bez jeho vedeni je Blackhand naprosto bezradny a je neprodlené svrZzen
Orgrimem Doomhammerem.

Pul-Ork Garona zavrazdila krale Llana a pevnost Stormwind propadla Hordé.

Budouci reinkarnace Medivha se vratila do Karazhanu, aby ze své véZe vysala vSechnu
magickou energii. Medivh planoval pouZit tuto energii pro boj s Plamennou Legii, jakmile se
vrati. Kdyz svij tikol splnil, vrétil se do roku 617 a zapocal plany pro boj s Legii.

Po péti vyCerpavajicich letech nakonec Horda dobyla narody Azerothu a Khaz Modanu a
prijala horu Blackrock Spire jako svou zakladnu pro budouci najezdy.

Lord Lothar vede exodus uprchlikti z Azerothu do severnich kralovstvi Lordaeronu. Jakmile
se tam dostane, snazi se viidce sedmi narodt Lidi pfesvédcit, aby se spojili ve zbrani proti

Hordé. Rozd€élené narody byvalé Arahorianskeé fiSe se znovu spojuji do takzvané
Lordaeronské Aliance.

WARCRAFT II: TIDES OF DARKNESS

599: Nacelnik Hordy, Orgrim Doomhammer vysila mocnou flotilu, kterd ma za tikol
napadnout bfehy Lordaeronu. Nezastavitelna Horda si protlacila cestu do samotného srdce
Lordaeronu a uspéla pfi zniceni prastaré domoviny Vysokych Elfi - Quel'Thalasu.

Sily Aliance zatlacily Hordu zpét na jih do Azerothu, ale pri obléhani pevnosti Blackrock
Spire je zabit velitel alian¢nich vojsk Lord Lothar. Rozliceni smrti svého viidce zatitocili
vojaci lidi s novou silou a srovnali pevnost se zemi. Nakonec zatlacili Hordu zpatky na prah
Temného Portalu.

Temny Portal byl znicen a Horda poraZena.



Nekros Skullcrusher pouzil artefakt Dusi Démona a uvéznil s jeho pomoci draci kralovnu
Alexstraszu, jeji letka rudych drakt od té doby musela poslouchat prikazy Hordy.

600: Zbytky Orcich klanti jsou pochytany a umistény do internacnich taborti postavenych
Alianci.

WARCRAFT: DEN DRAKA

601: Nekros, cernoknéznik a vladce kmene Dragonmaw pokracuje ve vyuzivani zajaté draci
kralovny Alexstraszy k titokim na pozice Lidi ze své pevnosti Grim Batol. Nekros si nad
rudou dracici udrzuje kontrolu diky artefaktu zndmému jako DuSe Démona. Dalaranska rada
magt, Kirin Tor, vyuZije veSkeré tsili k vyslani zvlastniho oddilu bojovniki vedeného
magem Rhoninem. Jejich ukolem je znicit DuSi Démona, osvobodit draci kralovnu a zastavit
Nekrosovu hrozbu. Mag Rhonin spolu s Elfi Rangerkou Vereesou a Trpaslikem Falstadem
uspéji nejen ve zniCeni DuSe Démona a hrozby Orkd, také se jim ale podafi zhatit plany
Deathwingovi, ktery doufa, Ze se mu podafi ziskat Dusi Démona pro sebe, porazit ostatni
draky a podrobit si cely Azeroth.

WARCRAFT II: BEYOND THE DARK PORTAL

601: Stary Saman Orkt, Ner'zhul, shromazdil nékolik svobodnych klanti v Draenoru a chysta
se otevrit dalsi Temné Portéaly. NeZ se tak stane, musi ale ziskat nékteré artefakty, které jsou v
drZeni Lidi na Azerothu. Vydava tedy svym pohtinkim rozkaz najit tyto artefaky a vratit se s
nimi zpét do Draenoru.

Aliance se obava, Ze Orkové opét chystaji invazi do Azerothu, proto je Portadlem do Draenoru
vyslana zvlastni vyprava vedena Carodéjem Khadgarem. Jejim tikolem je zastavit Ner'zhulovy
plany, at’ uz jsou jakékoliv. Dvé armady si klestily cestu Draenorem po nékolik mésicd.

Posilen moci ukradenych magickych artefakti, otvira Ner'zhul v Draenoru fadu Portali. Nez
vsak jimi muZe projit, z Portal zaCne proudit divoka energie a zac¢ne cely Draenor trhat na
kusy. Hrdinové Aliance se rozhodnou znicCit Portal do Azerothu, aby stejny osud nepostihl i
jejich domovinu. Jsou pritom smifeni s tim, Ze se nemohou vratit Portalem do Azerothu a
zlstanou v rozpadajicim se Draenoru uvéznéni navzdy.

Zatracena zemé Draenor se roztrhla na kusy a zanechala po sobé jen trosky pozdéji znamé
jako Outland.

Ner'zhul a ¢lenové klanu Shadowmoon jsou zajati Kil'jaedenovymi jednotkami, kdyZ se
pokousi uniknout z rozpadajiciho se Draenoru a vstoupi nové vybudovanym Portalem do
Spletitého Podsvéti. Transformuje Ner'zhula do nehmotného Kréle Lichd, uvéznéného v
ledovém kvadru, ktery umisti do stfedu ledového kontinentu Northrendu. Ner'zhulovi
carodéjové jsou roztrhani na kusy a opét ozZiveni v podobé Lichd, pripoutanych k jeho Zelezné
vili.

602: Aliance se pomalu obnovuje a otvira mnoho internacnich tabort pro zajaté Orky po
celém Lordaeronu. Pouze nékolik malo roztrousenych kment stale unika hnévu Aliance a
skryva se kdesi v divociné.



611-615: Valka s pavouky: Ner'zhulovi nemrtvi nohsledi se stale snaZi uchranit své
Northrendské zakladny pred utoky zvlastnich humanoidnich pavoukii z tajemného
podzemniho kralovstvi Azjol-Nerub. Po dlouhé vélce se Krali Lichti nakonec podari
Nerubiany znicit, kdyZ na né strhne stropy jejich vlastnich pevnosti. V tuto chvili je Kral
Lichi konec¢né jedinym vladcem ledového kontinentu.

WARCRAFT: VLADCE KLANU

615: Mlady Ork Thrall, vychovany jako otrok a gladiator, unika ze zajeti v pevnosti
Durnholde a vydava se na cestu za nalezenim svého ukradeného dédictvi. Thrallovi se
nakonec dafi sjednotit nékolik unikajicich Orcich klanti a v jejich cele vede vzpouru, kterd ma
za cil osvobodit zbylé Orky z jejich vézeni v internacnich taborech.

616: S hrozbou nové Hordy se zacinaji narody Aliance dohadovat, jak nejlépe vzniklou
situaci reSit. Napéti mezi jednotlivymi zemémi se stupiiuje.

Thrall se stava novym nacelnikem Hordy a pomaha svému lidu obnovovat zaslé Samanistické
tradice. Znovuobnovena Horda konecné zacina ztracet démonické prokleti Plamenné Legie.

Obcanské nepokoje zufi ve vSech narodech Aliance, jak se objevuje nova hrozba - a Plamenna
Legie se opét vraci...

WARCRAFT III: REIGN OF CHAOS

617: Thrall je prilakan tajemnym prorokem, ktery ho presvédci, aby zavedl svou Hordu pres
more na zapad - do zemi Kalimdoru. Prorok cestuje do Lordaeronu, kde se ke stejnému kroku
snazi presvédcit krale Terenase. Varuje ho pred nakazou Nemrtvych a prichodem Legie, ale
kral odmitne jakkoli jednat, pricemz stale povaZuje vnitini problémy Aliance za mnohem

vvvvvv

Kral Licht, Ner'zhul, za¢ina s ndkazou izemi Lidi. VzneSeny paladin a lordaeronsky princ,
Arthas, podléha Ner'zhulové vili ve chvili, kdy prevezme kletbu runového mece - Mrazivého
Smutku. Zbaven vlastni viile, zabiji mlady Rytif Smrti svého otce, krale Terenase a nechava
Lordaeron plné podlehnout Nemrtvym.

Armada Nemrtvych vyhladila kralovstvi Vysokych Elfd, Quel'Thalas, a jeho hlavni mésto
Silvermoon. Na vrcholku nad Dalaranem vyvolal Lich Kel'Thuzad démona Archimonda a
umoznil mu vstup do svéta Azerothu. Sargerastiv velitel Archimonde nevahal a srovnal
magickou bastu Dalaranu se zemi, jako varovani pred unahlenym vyuZivanim démonickych
kouzel.

Dobytim Lordaeronu a Quel'Thalasu Plamenna Legie zahéjila invazi do Azerothu, cestou
zmasakrovala kazdého, kdo jesté tyto zatracené zemé obyval.

V Kalimdoru se Horda rozdélila. Cast Orkti nasledovala Thralla a proroka, zatimco druh4 ¢ast
pod velenim Groma Hellscreama a jeho kmene Warsong pripravovala nové lezeni Orkd. Ti si
ale svou nepozornosti znepratelili Temné Elfy, kdyZ zacali nevédomky znesvécovat jejich
Ashenvalské haje. Klan Groma Hellscreama padl do zdkeiné 1écky démoniit Mannorotha a
Tichondria a nechali se jejich magii donutit k tomu, aby zabili poloboha Temnych EIfg,
Cenaria, ktery byl jednim z prastarych ochrancii Ashenvalského lesa a Stromu Svéta.



Jaina Proudmoore unikla se svymi lidmi z rozbofenych ruin Lordaeronu a v Kalimdoru se
spojila s Thrallem, aby mu pomohla vymanit jeho pritele Groma Hellscreama z
Mannorothova krvavého prokleti.

Grom Hellscream padl v boji s démonem Mannorothem. AvSak pred smrti se mu podafrilo
zasadit démonovi smrtelny tuder a jeho zabitim osvobodil sebe i vSechny své bratry z prokleti
Plamenné Legie.

Plamenna Legie pokracovala v invazi v Kalimdorském Ashenvalu, doufala pfitom ve zniceni
rasy Temnych Elft a pohlceni obrovské moci obiiho stromu Nordrassilu.

Tyrande Whisperwind uvolnila Illidana z jeho vézeni. Illidan je ale zmanipulovan Arthasem a
Kralem Lichi k ukradeni Gul'danovy lebky, kterd ho preméni na hybrida mezi Temnym
Elfem a démonem. Furion vyhnal svého nevypocitatelného bratra z Kalimdoru a Illidan
rozzlobené odchazi.

Vidci Temnych Elft, Furion Stormrage a Tyrande Whisperwind, povolali vesSkerou magickou
zurivost Kalimdoru, zatimco Thrall a Jaina Proudmoore zadrzovali Archimondiv postup k
hore Hyjal. KdyZ si Archimonde nakonec proklestil cestu az k samotnému Nordrassilu a
chystal se ho vysat, zatroubil Furion na Cenaritv roh a povolal proti démonovi kombinované
sily kouzelnikii a samotné piirody Kalimdoru.

Ukéazalo se, Ze prorokem, ktery napomahal zniceni démona, nebyl nikdo jiny nezZ Medivh,
kouzelnik, ktery kdysi sam oteviel Orkiim Temny Portal. Nyni se vratil, aby dokoncil svou
praci StraZce Azerothu. Pod plastém dozoru nad Lidmi, Orky a Temnymi Elfy, spojil tyto
rasy v konecném priméfi. A svét Azerothu se opét zacal pomalu 1écit z otfesu...

WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE

618: Orkové, kteri se usadili v Barrens jiZniho Kalimdoru, zaloZili novy narod, Durotar. Jeho
hlavnim sidlem se stalo mésto Orgrimmar, pojmenované po byvalém nacelnikovi Hordy,
Orgrimu Doomhammerovi.

Jaina Proudmoore a Lidé, ktefi ptreZili udalosti v Lordaeronu, se také usadili v Kalimdoru a
vystavéli citadelu na ostrové Theramore.

Zbyli Vysoci Elfové z Quel'Thalasu, ktefi pfi invazi Legie ztratili sviij domov, se vydali na
osamélou cestu za pomstou a spravedInosti. Pfisahali pomstu vSem Nemrtvym a Plamenné
Legii. Jako symbol svych novych ideélt si zacali fikat "Krvavi Elfové".

Arthas zac¢ina mit podivné vidiny Ner'zhulova Ledového Trtinu v Northrendu. Kral Licht mu
v téchto vizich pfikazuje vratit se okamZité na ledovy kontinent.

Kil'jaeden se zjevil Illidanovi a nafidil mu znicit Ledovy Triin, protoZe se obava, Ze se ho Kral
Lichti pokusi zradit. Jesté k tomu Illidan vyzvedne ze dna oceanu zapomenutou spici rasu
plazovitych tvorti, Nagii, a vyda se s nimi na Broken Isles. Nagové jsou potomky urozenych
sluzebnik kralovny Temnych Elfti, Azshary, a jsou proto zavazani Illidanovi a jeho véci.
Illidan vyhleda legendérni Sargerasovu hrobku a uvnitf najde mocny démonicky artefakt
znamy jako Sargerasovo Oko. Zmocni se ho, chysta se s jeho pomoci znicit jednou provzdy
Ledovy Triin. Odchézi do rozbofeného mésta Dalaranu, odkud by mohl Oko pouZit a obejit



tak Pohromu Nemrtvych. BohuZel byl jeho plan zhacen, kdyZ Malfurion s Tyrande,
nasledovani dozorkyni Maiev Shadowsong, znici Oko jeSté pred dokoncenim kouzla. Kdyz si
Illidan uvédomil, Ze jiZ nemtiZze Krale Licht znicit na dalku, rozhodl se opustit Azeroth.
Otevrel dimenzionalni branu a utekl skrz ni do Outlandu. Furion a Tyrande se vratili do svého
rodného Kalimdoru, ale Maiev pohlcena hnévem nasledovala zradce portalem. Illidan se
pozdéji vydal do Northrendu, ale narazil zde na Arthase a v boji ho neoCekavané porazil. Tim
uvrhl Arthase do mnoha let bloudéni a ze sebe timto tahem udélal generala Plamenné legie.

Dale minulé ro¢niky.



