Za davnych cast, poté, co Titani opustili Azeroth, se jejich déti, znamé jako "Earthren",
snazily pokracovat v ochrané celého svéta. Earthren byli ale lhostejni k déni na povrchu a
jejich zajem se soustfed’oval pouze na hlubiny zemé.

KdyZ byl svét rozdélen vybuchem Studny Vécnosti, Earthren
tim byli hluboce zasaZeni. Soucitili s bolesti samotné zemé a
diky tomuto stradani zacali ztracet vétSinu své identity.
Uzavfeli se do svych kamennych komnat, ze kterych vznikli.
Uldaman, Uldum, Ulduar... to byla jména prastarych
Titanskych mést, ktera dala vzniknout prvnim Earthren. Zde
také nyni odpocivali, osamoceni po témér osm tisic let.

PrestoZe nikdo vlastné nevi, co je z jejich spanku probudilo,
Earthren z Uldamanu se probrali ze své dlouhé diimoty a
najednou zjistili, Ze béhem svého dlouhého spanku se
podstatné zménili. Jejich kamenné schranky zmékly a
zmeénily se v jemnou kuizi. Také jejich moc nad kamenem a
zemi povadla. Stali se smrtelniky.

Takto pfeménéni Earthren se zacali nazyvat Trpasliky,

opustili saly Uldamanu a vydali se na povrch probouzejiciho

se svéta. Stale byli ukolébani bezpecim, které znali z podzemi

a najednou zacali objevovat obrovské kralovstvi vysokych

hor na povrchu. Svou novou zemi nazvali Khaz Modan neboli "Khazova Hora", na pocest
Titana, ktery je stvoril, Khaz'gorotha. Trpaslici pro svého Titanského otce vyrobili oltar, obri
kovarnu v srdci nejvétsi hory. A tak postupné zacalo Trpasli¢i mésto kolem kovarny rist, az
se stalo obrovskym sidlem, které dostalo nazev Ironforge.

Trpaslici, ktefi byli odedavna fascinovani hledanim réiznych drahokami a kamend, zaloZili v
okolnich horéch fadu dold, ve kterych téZili své bohatstvi v podobé nejriiznéjSich minerald.
PrestoZe nyni Zili na povrchu, stale byli radéji ve svych dolech, hluboko pod zemi, kde se
nemuseli starat o problémy tam venku.

Trpaslici Zili v hote Ironforge v miru po dlouha staleti. Avsak jejich spoleCenstvi se prilis
rychle rozristalo a brzy uz byly jejich mésta témér nedostacujici. Prestoze kral Modimus
Anvilmar vladl Trpasli¢imu lidu moudre a spravedlivé, postupem Casu vyvstaly ze spolecnosti
tfi mocné frakce.

Klan Bronzebeard, vedeny Thanem Madoranem Bronzebeardem, drZel nejvice s kralem a
podporoval tradi¢ni obranu hory Ironforge. Klan Wildhammer vedl Thane Khardros
Wildhammer. Tento klan obyval podhiiii a utesy kolem hory a snaZil se ziskat vétSi obranu
vné mésta. Treti frakci byl Klan Dark Iron. Tomu velel kouzelnik Thane Thaurissan. Clenové
tohoto klanu se skryvali ve stinech pod horou a snazili se vSemi dostupnymi zptisoby svrhnout
ostatni klany.



Po néjakou dobu se mezi klany dafilo udrZovat kiehky mir, ale napéti stale vrcholilo. Zlom
nastal ve chvili, kdy byl kral Anvilmar pfili$ stary a chystal se opustit svou funkci vladce.
VSechny tfi klany v tom vidély svou Sanci a zacaly mezi sebou valcit o vladu nad pevnosti
Ironforge. Trpasli¢i obcanska valka viela po dlouhd 1éta. Nakonec to byl praveé klan
Bronzebeard, ktery mél nejvétsi armadu stoupenci a kterému se podafilo vyhostit Trpasliky z
Dark Ironu a Willdhameru z okoli mésta Ironforge.

Khardros a jeho Wildhammersti valecnici putovali na sever skrze brany Dun Algazu a
nakonec si zaloZili své vlastni kralovsti ve vzdalené hore Grim Batol. Wildhammersky klan
zde prospival a brzy se mu podafilo vytvorit si bohatstvi, které ztratil. Thaurissan a jeho
stoupenci z Dark Ironu se tolik nevzdalili. Pokoreni a rozezleni svou porazkou jen cekali na
svou chvili, kdy se budou moci pomstit méstu Ironforge. Thaurissan odvedl svij lid na jih,
kde uprostfed pohofi Redridge zaloZil mésto, které nazval po sobé. Prosperita ani Cas, ktery
mezitim ubéhl, nijak nezmirnili zast, jakou Trpaslici z Dark Iron pocit'ovali ke svym
bratranctim. Thaurissan se svou Zenou, kouzelnici Modgud, zahéjili dva soubézné utoky
zaméfené na Ironforge a na Grim Batol. Klan Dark Iron si dal za cil, Ze ziska cely Khaz
Modan jen pro sebe.

Arméady Dark Ironi se vydaly vstfic obéma pevnostem svych bratrancii a velice brzy dosahly
jejich kralovstvi. Avsak u Ironforge byly jejich kouzelnické armady rozpraSeny Madoranem
Bronzebeardem a jeho Trpasliky. Zbytek Thaurissanova vojska se stahl zpét do bezpeci svého
meésta, aniZ by mél jakékoliv zpravy o déni na severu, kde si armada jeho Zeny Modgud proti
Khardrosovi a jeho Wildhammerskym bojovnikiim nevedla o nic 1épe.

Jakmile Modgud se svoji armadou zautocila na valec¢niky Grim Batolu, pouZila svou
kouzelnou moc, aby do srdci svych nepratel zanesla strach. Nad armadu Wildhammeru se
vznesly tajemné stiny, které pomohly Modgud prorazit branami a zacit utocit na samotnou
pevnost. Wildhammersti Trpaslici zoufale bojovali a samotny Khardros se brodil davy
nepratel, aby znicil kouzelnickou kralovnu. Jakmile kralovna Modgud padla, Dark Ironsti
Trpaslici zacali ustupovat pred hnévem Wildhammera. Vydali se na jih k pevnosti svého
kréle, avSak cestou se setkali s armadami z Ironforge, které prisly na pomoc Grim Batolu.
Zbytky Dark Ironské armady tak byly rozdrceny svymi neprateli z obou stran.

Spojena vojska Ironforge a Grim Batolu se pak vydala na jih, aby jednou provzdy skoncovala
s Thaurissanem a jeho klanem Dark Iron. UZ byli na dohled mésta Dark Iront, kdyZ se kral
Thaurissan rozhodl vyvolat na svou obranu kouzlo katastrofalnich rozmérd. Jeho snahou bylo
privolat nadpozemského prisluhovace, ktery by mu zajistil vitézstvi. Jaké bylo ale jeho
zdéSeni, kdyZ se tento netvor konecné zjevil v jeho mésté. Néco tak straSného si sam nedovedl
ani predstavit.

Nesmrtelny pan ohné a vSech ohnivych elementalti, Ragnaros, byl pfed davnymi Casy
vypuzen ze svéta Titany. Nyni ho osvobodilo Thaurissanovo volani a Ragnaros se v
pekelnych erupcich mohl znovu vrétit na Azerothu. Jeho apokalyptické znovuzrozeni trhalo
pohofi Redridge a v jeho nitru vytvorilo boufici vulkan. Sopka, které se zacalo fikat
Blackrock Spire, byla ze severu ohranicena tizemim Searing Gorge, z jihu pak Burning
Steppes. PrestoZe Thaurissan zemrel béhem pohromy, ktera nastala pfi Ragnarosové zrozeni,
jeho Dark Ironsti Trpaslici byli zotroceni démonem a jeho elementaly. Do dneSnich dnti
zlstavaji v nitru vulkanu.



Kralové Madoran a Khardros, ktefi byli svédky Ragnarosova zrodu, rychle obratili své
armady zpét na sever, aby se tak vyhnuli straslivému hnévu démona. Bronzebeardsti se vratili
do Ironforge a dali se do oprav svého mésta. Wildhammersti se navratili do Grim Batolu.
Smrt Modgudy bohuZel zanechala trvalé jizvy na horské pevnosti a Wildhammersti ji shledali
neobyvatelnou. Ze ztraty svého milovaného domova citili ve svych srdcich horkost. Kral
Bronzebeard nabidl Wildhemmertim, aby s jeho lidem Zili ve zdech pevnosti Ironforge. Tuto
nabidku ale Wildhammersti odmitli a Khardros se spolu se svym lidem vydal na sever do
zemi Lordaeronu. Zde se usidlili v Hinterlandskych lesich a vybudovali si pevnost na
vrcholku hory Aerie Peak. Trpaslici se tak citili vice spfiznéni s pfirodou a dokonce vzniklo
pouto mezi nimi a Gryfony, ktefi Zili v této oblasti.

Trpaslici z Ironforge, ktefi se stale snazili vytvorit néjaké pouto mezi sebou a svymi bratranci
na severu, vybudovali dva mohutné mostové oblouky pres prirvu mezi Khaz Modanem a
Lordaeronem. Tento most nazvali Thandol Span. Posilenim vzajemného obchodu obé
kralovstvi rostla a prosperovala. Po smrti Madorana a Khardrose nechali jejich synové
spolecné postavit dvé ohromné sochy na pocest svych otcti. Tyto sochy strazi prechod do
jiZnich zemi, které se staly zemémi ohné a sopek, poté co byly obydleny Ragnarosem. SlouZi
také jako varovani pro vSechny, ktefi by se odvazili napadnout kralovstvi Trpaslikt a také
predstavuji smutnou vzpominku na cenu, jakou zaplatili Dark Ironsti za své zlocCiny.

Obé kralovstvi po dlouhd léta drZela pfi sobé, ale Wildhammefi byli ovlivnéni hrizami,
kterych byli svédky v Grim Batolu. Zacali své Zivoty soustfedit nad povrchem na svazich
Aerie Peak, misto aby hloubili rozsahlé kralovstvi uvnitt hory. Tyto ideologické rozdily mezi
dvéma trpasli¢imi klany pozdéji vedly k odlouceni obou kralovstvi.



