Azeroth 08:

Néjaka doba jiz uplynula od udélosti u Ledového triinu a velké napéti se vznasi nad zpustoSenym
krajem Azerothu.

Bojovné narody znovu stavi sva znicena kralovstvi.

Lidé, i presto, Ze jim béhem valek padli skoro vSichni hrdinové, jsou stale jednou
z nejsilnéjSich ras na Azerothu. Stale je to jejich zem. A oni ji zadarmo nedaji. Jejich magicka moc,
sila boZskych Naaru, s odchodem Legie stale sili. Lidské vyhné uz hoti stejnym plamenem, jako
ohné trpaslikii a gnémd.

Draenei, prastary narod utlacovany tisicileti Plamennou legii, se opét dokaZe postavit
nepfiteli. I kdyZ jen se zlomkem sil svych predkd, presto je jejich odpor znicujici pro nepfitele.
Pomsta je pro tyto byvalé titany ohném v jejich paZich, nenajde se dér, kde by se jim nepritel mohl
schovat.

Nocni elfové, kdysi noblesni a vSemocny narod, uz ztratili dost ze svého lesku, jejich krev
tekla ve vSech valkach a nebude tomu jinak ani v dalSich tisiciletich. Stfipky noci a hvézdny prach
jsou jejich potravou. Jejich Zivotem je boj za svou zem, za niz se budou bit do poslednich zbytkt
sil, dokud z ni bude vidét tfeba jen jedina hvézda.

Gnomové jsou stale malym, prehlizenym narodem, o ktery se nepritel nezajima. Drobnost a
jemny vzhled vyvaZuje krutost a nadlidska sila, kterou tito pidiZvikové dokazi vladnout.

Trpaslici, jejichZ Cest a sila nebyla zatim porazena. VétSina nové Aliance se stahla do jejich
nedobytné basty, do trpasliciho kralovstvi Ironforge.

Nemrtvi, jejichZ CasteCné vitéstvi nijak neulevilo jejich dusim, které stale bloudi touto zemi
i kdyZ by uZ davno nemély.

Krvavi elfové, doufajici v odchod do zemé zaslibené. Pro tento sen se budou bit se vSemi
neprateli, ktefi se jim postavi do cesty.

Taureni z vdéku i z lasky ke svym témér bratriim orkdim za nimi ptijdou do nejzazSich mist
Azerothu, aby jim pomohli.

Trollové se znovu pridavaji k Hord€. Pro orky je stale lepsi mit trolly za své kamarady, nez
za nepritele. Tito vytahli modfi zabijaci jsou nejlepSimi stopati a léCiteli pod sluncem Azerothu.

Orkové, ktefi si chtéji dobyt své misto na zemi, nic jiného neumi... Boj je pro né denni chléb
a smrt je pro né vysvobozenim z vSedniho dne valek. Zeleni obfi stale kraci v prvnich fadach, jsou
trnem v oku nepratelim a maloktery bojovnik se dokaze témto bitevnim strojim postavit tvari
v tvar v rovném boji.

BliZi se dalSi nebezpeci, starodavna a hroziva, aby suzovala svét. Skryvaji se v Seru
prichozich dnt a zasévaji strach do dusi vnimajicich. Cas se nachylil, portaly opét
vykazuji silnou aktivitu, vSichni ji citi, vSichni to védi, ale nikdo neni pripraven na to,
co se chysta. Temné dny Planoucich valek prichazeji.

(Illidan, pysny na své dokonalé provedeni daného tikolu, prichazi ke svému Panu Kil'Jaedenovi a
poklekd pred nim. Ocekdvd pochvalu a moc za splnéni svého tikolu na Azerothu. Kil'Jaeden

mu za splnény tikol podékuje jinak, neZ si Illidan myslel. Pro Plamennou legii je Illidan uZ jen
pFitéZ a stdvd se z néj hnand zvér ve svétech v podruci Plamenné legie. Illidanovi se podari ve
zbytku svych sil otevrit portdl, kterym unikd na misto, kde mu hrozi nebezpeci jen o trochu mensi.
Unikd zpét na Azeroth, kde proti sobé opét povstanou dva neprdtelé: Horda a Aliance. Horda, kterd
mezi troly a taureny prijala do svych Fad nocni elfy a nemrtvé, stoji proti lidem, krvavym elfiim,
gnomiim a draeneictim - tak zvané Alianci.)



