Vol'jin setting

Poté, co jsi byl svédkem sily a velikosti samotného Kael'Thase pii vyvolavani, ti néco fikalo,
Ze bys nemél, ale na rady duchti nemds Cas, musis se rozhodnout. A to hned. Jedind moZnost, jak ziskat své
tzemi zpét a stat se poté panem celého Azerothu, mluvi za vSe. Pomtze$ Kael'Thasovi ve vyvolani, to vSak
neznamena, Ze bys mu slouzil. Ted mas oficialni pravo na svou ptidu, tak se zacni starat, aby té pfijali i duchové
tohoto tzemi. Pokud bude$ mit na strané duchy zemé a predki, tak vSe pdjde lépe a tieba potom nebudes$ ani
Zadného Kael'Thase potiebovat. Zatim se k nému zady otoCit nemtiZeS. Horda té nepfijme, k Alianci se nikdy
nepridas, a mit dalSiho nepritele, navic tak mocného, Ze se dokaze postavit vSem tvym nepratelim, nepfipada
v uvahu.

Sam se stale uklidiujes, Ze jsi udélal dobfe, a ted’ uZ pomalu i této varianté véfis. Po druhé navstéve té
opét oslnila moc a sila samotného generala Plamenné legie Kael'Thase Sunstridera. MoZna, Ze bys i ty mohl byt
nékdy tak mocnym, pokud by ses dostal do prizné Kil'jaedena. Tato mySlenka té stéle vice doprovazi a stale vice
ti leZi v hlavé, mozZn4, Ze vice neZ samotny boj o tvé tizemi. Pro€ se zabyvat tizemim, kdyZ budes silny jako
Kael'Thas a své izemi si nazpatek vezmes tak snadno...



